
 



  



  Un libro de CIENCIA FICCIÓN 
 

 
 

 De la tierra a la luna / Julio Verne  
 
 El nombre del mundo es Bosque / Ursula K. Le Guin 

 
 La mano izquierda de la oscuridad/ Ursula K. Leguin  

 
 Yo robot/ Isaac Asimov  (+) 

 
 El fin de la eternidad/ Isaac Asimoc 

 
 Marte rojo / Kim Stanley Robinson 

 
 ¿Sueñan los androides con ovejas eléctricas? / Philip K. Dick  (+) 

 
 Ubik / Philip K. Dick  

 
 La historia de tu vida/ Ted Chiang  (+) 

 
 Elantris/ Brandon Sanderson  

 
 Dune/ Frank Herbert  (+) 

 
 Fragmentos de Honor / Lois McMaster Bujold  

 
 El cuento de la criada/ Margaret Atwood  

 
 Guerra mundial Z/ Max Brooks  (+) 

 
 El hombre ilustrado/ Ray Bradbury  

 
 Aniquilación / Jeff VanderMeer  (+) 

 
 

 
 
 



 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 



 
 

 
Volar sobre la cara oculta de la Luna, ver la Tierra desde el espacio, flotar 
sin gravedad o buscar vida extraterrestre. Todo esto y mucho más espera a 
Impey Barbicane y a sus compañeros, los primeros viajeros espaciales. 
¿Puede haber mayor aventura? 
 
En De la Tierra a la Luna Julio Verne imaginó un enorme proyectil disparado 
hacia la Luna con tres hombres dentro. Avanzada a su tiempo, esta novela se 
ha convertido en un referente de la ciencia ficción temprana y en una de las 
más famosas de Verne. 
 
Ha sido adaptada para la gran pantalla en numerosas ocasiones, pero es la 
adaptación de 1902 de Georges Méliès la que se convirtió en icónica. 

 

 
Dentro de la gran tradición literaria de las utopías que se inicia en el siglo 
XVII, El nombre del mundo es Bosque muestra una vez más la claridad y el 
poder de la visión «ecológica» de Ursula K. Le Guin: un universo dinámico y 
en equilibrio que se mantiene en el tiempo de acuerdo con leyes propias que 
no admiten la intromisión del hombre. 
 
En el planeta Atshe, el ciclo de la vida, la cultura, las costumbres, los procesos 
mentales nacen y se desarrollan en la estabilidad autónoma del cosmos, pero 
la llegada de una expedición terrestre cambiará dramáticamente el pacífico 
modo de vida de los nativos del planeta. 

 
 

 
 
«La luz es la mano izquierda de la oscuridad, y la oscuridad es la mano 
derecha de la luz. Las dos son una, vida y muerte, juntas como amantes en 
kémmer, como manos unidas, como el término y el camino.» 
 
Los guedenianos tienen una particularidad que los hace únicos: son 
hermafroditas, y adoptan uno u otro sexo exclusivamente en la época de 
celo, denominada kémmer. En Invierno, Ai contacta con Estraven, un alto 
cargo que le mostrará cuán diferente puede llegar a ser una sociedad donde 
no existe una diferenciación sexual. 
 

 
 

 
Las tres leyes de la robótica constituyen las normas que rigen el 
comportamiento en los diferentes conflictos que se presentan entre 
humanos y robots. 
 
"Yo ,robot" es uno de los pocos títulos de ciencia ficción que han superado 
con amplitud el círculo de lectores especialmente aficionados, entre los que 
a menudo se considera una obra cumbre. Su influencia y la de las tres leyes 
de la robótica en ella enunciadas es muy notable en las novelas aparecidas 
posteriormente acerca de robótica 
 
Una investigación llevada a cabo por un periodista acerca de la trayectoria de 
la robo-psicóloga Susan Calvin da pie a los nueve relatos que componen esta 
novela.  
 



 
 

 
Un hito de las novelas sobre viajes temporales. 
 
En el siglo XXVII, la Tierra funda una organización llamada Eternidad, 
enviando sus emisarios al pasado y al futuro para abrir el comercio entre las 
diferentes épocas, y para alterar la larga y a veces trágica historia de la raza 
humana.  
 
El proyecto estaba integrado sólo por los mejores y más brillantes 
exponentes de cada siglo: personas que dejaron de lado sus propias vidas 
para dedicarse a servir a los demás. 

 

 
 
Siglo XXI. Durante eones, las tormentas de arena han barrido el estéril paisaje 
del planeta rojo. Ahora, en el año 2026, cien colonos viajan a Marte para 
dominar este clima hostil.  
 
Su misión es la terraformación de Marte y, su lema, «si el hombre no se 
puede adaptar a Marte, hay que adaptar Marte al hombre». 
 
En este escenario épico, habrá amistades y rivalidades, pues algunos lucharán 
hasta la muerte para evitar que el planeta rojo cambie. 

 
 

 
 
En el año 2021 la guerra mundial ha exterminado a millones de personas.  
 
Los supervivientes codician cualquier criatura viva, y aquellos que no pueden 
permitirse pagar por ellas se ven obligados a adquirir réplicas increíblemente 
realistas. Las empresas fabrican incluso seres humanos.  
 
Rick Deckard es un cazarrecompensas cuyo trabajo es encontrar androides 
rebeldes y retirarlos, pero la tarea no será tan sencilla cuando tenga que 
enfrentarse a los nuevos modelos Nexus-6, prácticamente indistinguibles de 
los seres humanos. 
 

 
 

 
Glen Runciter está muerto. ¿O lo están todos los demás? Lo que es seguro es que alguien 
ha muerto en una explosión organizada por los competidores de Runciter.  
 
De hecho, sus empleados asisten a un funeral. Pero durante el duelo comienzan a recibir 
mensajes desconcertantes, e incluso morbosos, de su jefe. Y el mundo a su alrededor 
comienza a desmoronarse de un modo que sugiere que a ellos tampoco les queda mucho 
tiempo. 
 
Esta mordaz comedia metafísica de muerte es un to 
ur de force de amenaza paranoica y comedia absurda, en la cual los muertos ofrecen 
consejos comerciales, compran su siguiente reencarnación y corren el riesgo continuo de 
volver a morir. 

 

  



 
 

 
Una torre que se alza sobre la llanura mesopotámica hasta tocar la bóveda del 
cielo. Dos hombres que alcanzan un grado de inteligencia tan alto que se 
asemejan a dioses. La prueba de que las matemáticas carecen de sentido. Un 
lenguaje alienígena que permite a quienes lo leen expandir su conciencia a lo 
largo del tiempo. La Cábala y la teoría de la preformación se combinan en una 
Inglaterra victoriana salida de nuestros sueños, o de nuestras pesadillas.  
 
Ante la llegada de los metahumanos, la ciencia humana se ve reducida a una 
nota a pie de página. En un universo donde Dios existe sin que quepa ninguna 
duda, ¿es posible no amarle? Y si pudieras programrs para ignorar las 
apariencias, ¿te arriesgarías a perder toda percepciones de la belleza humana? 

 

 
Bienvenidos a la ciudad de Elantris, la poderosa y bella capital de Arelon 
llamada la «ciudad de los dioses». Antaño famosa sede de inmortales, lugar 
repleto de poderosa magia, Elantris ha caído en desgracia.  
 
Ahora solo acoge a los nuevos «muertos en vida tras una misteriosa y terrible 
transformación. Un matrimonio de Estado destinado a unir los reinos de Arelon 
y Teod se frustra, ya que el novio, Raoden, el príncipe de Arelon, sufre 
inesperadamente la Transformación y se convierte en un «muerto en vida» 
obligado a refugiarse en Elantris.  
 
Su reciente esposa, la princesa Sarene de Teod, creyéndolo muerto, se ve 
obligada a incorporarse a la vida de Arelon y su nueva capital, Kae.  

 
 

 
Mezcla fascinante de aventura, misticismo, intrigas políticas y ecologismo, 
Dune se convirtió, desde el momento de su publicación, en un fenómeno de 
culto y en la mayor epopeya de ciencia-ficción de todos los tiempos. 
 
En el desértico planeta Arrakis, el agua es el bien más preciado y llorar a los 
muertos, el símbolo de máxima prodigalidad. Arrakis es el único origen conocido 
de la melange, preciosa especia y uno de los bienes más codiciados del universo. 
 
Al duque Leto Atreides se le asigna el gobierno de este mundo inhóspito, 
habitado por los indómitos Fremen y monstruosos gusanos de arena de 
centenares de metros de longitud. Sin embargo, cuando la familia es traicionada, 
su hijo y heredero, Paul, emprenderá un viaje hacia un destino más grande del 
que jamás hubiese podido soñar. 
 

 
 

 
Una de las mejores sagas de aventuras de ciencia ficción. Galardonada con 
cuatro premios Hugo, dos Nebula, dos Locus y un Analog. 
 
Cordelia Naismith, de la Fuerza Expedicionaria Betana, estaba en el lugar y el 
momento equivocados, incluso llevaba el uniforme que no debía. Así que su 
encuentro con Aral Vorkosigan solo podía ser consecuencia de una de esas 
estratagemas de la militarizada sociedad de Barrayar. Un conjunto de intrigas, 
traiciones y engaños la conducen a establecer una paz personal con Aral 
Vorkosigan, su principal enemigo. Pero esa tregua también presagia otro tipo de 
relaciones no solo entre Cordelia y Vor, sino entre los pueblos de ambos. 
 

  



 
 

 
Amparándose en la coartada del terrorismo islámico, unos políticos teócratas se 
hacen con el poder y, como primera medida, suprimen la libertad de prensa y 
los derechos de las mujeres.  
 
Esta trama, inquietante y oscura, que bien podría encontrarse en cualquier obra 
actual, pertenece en realidad a esta novela escrita por Margaret Atwood a 
principios de los ochenta, en la que la afamada autora canadiense anticipó con 
llamativa premonición una amenaza latente en el mundo de hoy. 
 
Los peligros inherentes a mezclar religión y política; el empeño de todo poder 
absoluto en someter a las mujeres; la fuerza incontenible del deseo como 
elemento transgresor: son tan sólo una muestra de los temas que aborda este 
relato desgarrador, aderezado con el sutil sarcasmo. 
 

 

 
La crónica de cómo la humanidad se enfrentó a la peor amenaza jamás vista. 
 
Sobrevivimos al apocalipsis zombi, sin embargo ¿cuántos de nosotros todavía 
viven atormentados por los recuerdos de estos tiempos terribles? Hemos 
derrotado a los muertos vivientes, pero ¿a qué precio? ¿Es solo una victoria 
temporal? ¿Sigue la especie en peligro de extinción? 
 
Contada a través de las voces de aquellos que fueron testigos del horror, Guerra 
Mundial Z es el único documento que existe acerca de la pandemia que estuvo 
a punto de acabar con la humanidad. 

 
 

 
En esta colección de historias entrelazadas, el narrador anónimo conoce a El 
Hombre Ilustrado, un curioso personaje con el cuerpo completamente cubierto 
de tatuajes.  
 
Sin embargo, lo más remarcable e inquietante es que las ilustraciones están 
mágicamente vivas y cada una de ellas empieza a desarrollar su propia historia, 
como en La pradera donde unos niños llegan un juego de realidad virtual más 
allá de sus límites. O en Calidoscopio, el sobrecogedor relato de un astronauta 
que se dispone a reentrar en la atmósfera terrestre sin la protección de una nave 
espacial. O en La hora cero, en el que los invasores extraterrestres han 
encontrado unos aliados lógicos y sorprendentes: los niños humanos. 
 

 
 

 

 
 
En un futuro no determinado, el Área X es un lugar remoto y escondido 
declarado zona de desastre ambiental desde hace décadas.  
 
La naturaleza salvaje ha conquistado el lugar y su acceso está prohibido.  
 
La agencia estatal Southern Reach ha enviado diversas expediciones pero casi 
siempre han fracasado: todos los miembros de una expedición se suicidaron; 
otros enloquecieron y acabaron matándose entre sí, y los integrantes de la 
última expedición regresaron convertidos en sombras de lo que un día fueron. 



 


